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디지털 기기와 인간, 물리적 환경의 융합으로

‘모든 것이 연결되고 보다 지능적인 사회로의 진화’
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자동화, 최적화, 유연화를 통해 문제를 해결하는 SW의 역할 확대



5

자동화, 최적화, 유연화를 통해 문제를 해결하는 SW의 역할 확대

SW

의료

금융

제조미디어

자동차

의료인공지능
(Dr.Watson)

로보어드바이저

지능형 산업인터넷 플랫폼로봇저널리즘

자율주행차

6출처: : ICT기술격차 (동아일보, 2016. 1. 26.),  산업혁명적응준비도 (eToday 2016. 1. 21)

선진국과의 기술격차가 크며
산업혁명의 적응 준비도 세계 25위 수준



7출처: 자료: 헤럴드경제 & 대한상의 (4차 산업혁명 방향과 인식 설문 결과, 2016. 3. 16) 

우리기업은 준비가 거의 안되어 있으며, 
자동화와 통신시설 확충의 수준에 머물러 있음

8출처: WEF (2016), The Future of Jobs

2020년까지 500만개의 일자리가 사라질 것
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전문가 사이에도 기술과 일자리의 관계에 대한 이견 존재

“2030년까지20억 개의 일자리가 사라질 것“

- 토마스 프레이, 다빈치 연구소장 -

“혁신 속도가 빨라 대응 어려워…양극화 심화“

- 톰 스탠디지, 이코노미스트紙 편집장 -

“근로시간은 줄고 여가는 늘어나며 인간은 행복“

- 할 베리언, 구글 수석 경제학자 -

“산업 활성화, 경제성장으로 일자리 수 5% 증가”

- 로버트 앳킨슨, 정보기술혁신재단 창립자 -

“기술과 일자리는 대체관계가 아니라 보완관계”

- 데이비드 오터, MIT 교수, 노동경제학자 -

“러다이트운동을 어리석다고 말하기 어려워졌다“

- 로렌스 서머스, 前 美재무장관, 前하버드大 총장 -

“로봇 등장으로 실직한 젊은이의 빈곤 심각“

- 제프리 삭스, 컬럼비아大 교수, 경제학자 -

“200년간 기술이 전체 일자리 수를 줄인 적 없어“

- 토마스 하이, 위스콘신大 교수, 기술사학자 -

“로봇과 AI는 노동 대체가 어려운 걸음마 수준“

- 로드니 브룩스, 리싱크로보틱스 CEO, 前 MIT AI 연구소장 -

“AI로 인해 신제품과 신산업 태동… 일자리를 늘려“

- 조엘 모키어, 노스웨스턴大 교수, 산업경제학자 -

減增
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기술혁신이 일자리를 뺏는다는 우려는 산업혁명 이후 200년 이상 지속 반복

산업혁명 세계대전 뉴밀레니엄

러다이트 운동
1811~1817

“기계로 일자리를 잃은 노동자가
기술을 증오하는 것은 당연하다“

- 바이런, 시인, 1812년 英 상원 연설-

스윙 반란
1830년대

“기계가 노동력을 대체하면서
노동자의 삶이 피폐해지고 있다“

- 데이비드 리카도, 정치경제학개론(1821)-

“기술은 단기에는 근로자에게 부정적,
장기에는 긍정적인 효과“

- 존 스튜어트 밀, 사상가, 1848-

19C 20C 21C냉전시대

경제대공황
1929~1939

석유파동
1973~1981

反구글 시위
2013

反우버 시위
2015

“테크기업들이 일자리를 없애고
세금을 회피하면서 디지털 갈등을 야기하는
무자비한 자본가로 등장했다“

- 아드리안 울드리지, The Economist紙 (2013.11.18) -

“30년 이내에
現 노동력의 2%로
충분한 생산이 가능”

- 제레미 리프킨(1995) -

“기계로 인한 실업 문제가 날로
심각해질 것이다“

- 이완 클레이그, 美 노동국 보고서(1935)-

“곧 사무직도 사라질 것이다. 
신산업의 고용창출효과는 거의 없다“

- “The Automation Jobless”, Time紙(1961)-

“기술과 고용 관계를
명확히 규명해야“

- 美 린든 존슨 대통령(1964)-

“인간의 도움을 받지 않고도 기계들이
무한생산을 할 수 있는 날이 도래했다“

- 삼중혁명위원회의 대통령 보고서 (1964)-



11출처: SPRi (2015) 컴퓨터 기술진보와 미래일자리 변화

시기 핵심기술 기술적용분야 대체직업 보완직업

19세기초
공장제
수공업

장인기술자의일을
순차적인일로
분해하여분업화

고기술장인
기술자

미들스킬
기능공

19세기말이전 증기동력과
공장기계화

공장제수공업을
기계공정이 대체

미들스킬의 기능공
및농장노동자

블루칼라
노동자

20세기초
(80년대 전)

전기동력과
공장자동화

조립공정으로 자동화
(컨베이어벨트)

저학력블루칼라
노동자

고학력화이트
칼라노동자

20세기말 컴퓨터공학 컴퓨터기기에 의한
사무자동화

고학력화이트
칼라사무직

노동자

고학력
연구개발전문직

21세기
SW에 의한
인지능력
지능화

지능형SW기술에
의한생산공정및

사무지능화

고숙련서비스
(의료,법률등)와
저숙련서비스

SW개발, 융합,
창의적문제
해결역량

신기술의 등장은 대체되는 직업과 그 빈자리를 채우는 보완직업을 동시에 양성
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정보기술의발전으로 새로운 IT산업이탄생하고 창업을 통해 새로운 일자리가 창출

모바일 혁명
(‘00년대 이후)

아날로그 전기기계식 컴퓨터 발명(‘31)

전자식 컴퓨터 에니악 발명(‘45)

보편 컴퓨터 개념 등장(‘37)

트랜지스터 발명(‘47)

마이크로칩 발명(‘59)

인텔, 마이크로프로세서 공개(‘71)

이더넷 개발(‘73)

비디오 게임(‘72)

알테어 PC 출시(‘75)

MS 윈도우(‘83)

월드와이드웹 발표(‘91)

웹 브라우저(‘93)

페이지랭크 알고리즘(‘98)

딥러닝(‘04)

인터넷 확산
(‘90~’00년대)

컴퓨터 보급
(’70~’80년대)

전자 ∙ 정보기술 태동
(~’60년대)

방송
미디어

소비자
가전

반도체
메인

프레임
사무용
기기

퍼스널
컴퓨터

SW
IT

서비스
검색 및
포탈

전자
상거래

스마트폰
플랫폼

SNS 로봇

기업 창업년도 종업원수

379IBM 1911

Intel 1968 107

Comcast 1963 139

기업 창업년도 종업원수

Apple 1976 93

MS 1975 128

Oracle 1977 122

인터넷
망

기업 창업년도 종업원수

Amazon 1994 154

Orange 1991 390

Google 1998 54

기업 창업년도 종업원수

Tesla
Motors

2003 6

China 
Telecom

2000 301

Facebook 1998 10

온라인
게임

스마트카

LTE(‘09)

뉴로모픽(‘13)

클라우드컴퓨팅(‘04)

음성인식(‘10)

※ ’15년 기준, 단위는 천명
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정보기술의 등장으로 국내 약 95만 6천개의 직업이 창출

직업 업무내용 일자리 수(천명)

전자공학 기술자 및 연구원 상업용, 산업용, 군사용, 과학용 전자 장비 및 시스템을 설계, 개발, 시험하거나 감독 55.1 

PC 및 사무기기 설치 및 수리원 컴퓨터, 복사기, 팩시밀리 등과 같은 사무용 기기를 설치하고 운영 및 수리 44.6 

가전제품 설치 및 수리원 텔레비전, 냉장고, 세탁기 등의 가전제품을 설치하고, 작동상태를 확인하거나 수리 40.2 

기타 전기· 전자기기 설치 및 수리원 병원의 전자의료장치, 공장의 전자장비 등을 설치하고 검사, 수리 38.3 

전자 부품 및 제품제조 기계 조작원 전자제품에 사용되는 부분품을 제조하는 장치를 조작 94.7 

전기·전자 부품 및 제품 조립원 전자제품 또는 구성품이나 부품을 조립 209.8 

컴퓨터 하드웨어 기술자 및 연구원 가정, 산업, 군사 또는 과학용 컴퓨터나 컴퓨터 관련 장비를 설계, 개발, 시험하거나 감독 3.4 

통신공학 기술자 및 연구원 유무선 통신망의 설계, 시공, 통신기기와 설비에 관한 연구, 설계, 분석, 시험 및 운영 45.0 

컴퓨터시스템 설계 및 분석가 컴퓨터 시스템의 입출력 자료 형식, 처리 절차와 논리 등 컴퓨터시스템의 전반을 설계, 분석 17.2 

네트워크시스템 개발자 네트워크를 개발, 기획, 설계 및 시험 7.6 

컴퓨터 보안 전문가 해킹으로부터 온∙오프라인상의 보안을 유지하기 위한 보안프로그램을 개발 15.4 

시스템 소프트웨어 개발자 시스템소프트웨어를 연구, 개발, 설계하고 관련 프로그램을 작성 78.3 

응용 소프트웨어 개발자 기업 및 개인용 응용소프트웨어를 개발하고 사용환경을 변경 133.7 

웹 개발자 웹서버 구축 및 운영에 관한 기술적인 책임 담당 20.5 

웹 및 멀티미디어 기획자 멀티미디어 관련 소프트웨어나 인터넷을 통해 공개되는 작품을 기획하고 연출 4.3 

데이터베이스 개발자 데이터베이스를 설계하고 개선 4.6 

정보 시스템 운영자 사용자들의 컴퓨터소프트웨어 및 하드웨어 문제를 조사하고 해결 63.4 

통신 및 방송송출 장비 기사 통신 및 방송장비의 개발, 운용 및 보수에 관련된 기술적 업무 수행 6.9 

영상 및 관련 장비 설치 및 수리원 라디오, TV 및 케이블TV의 송수신 등에 필요한 방송장비를 설치 및 수리 3.6 

통신 및 관련 장비 설치 및 수리원 유무선 통신장비를 설치하고 수리 27.4 

통신·방송 및 인터넷 케이블 설치 및 수리원 통신, 방송, 인터넷망에 기초가 되는 각종 통신선을 가설하고 수리 41.6 

※ 한국고용정보원의 한국고용직업분류(KECO)에 따른 24개의 직업중분류 중에서 전기·전자 관련직 일부와 정보통신 관련직에 속하는 21개의 직업세분류를 선별하여 일자리 수를 산출

14출처: Citi Research (2016)

SW/IT 영역

新산업 영역

미래 일자리의 대다수는 SW 관련기술직및 SW가 핵심이 되는 新산업분야에서 나올 것
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유럽 내 앱 산업 종사자는 180만명(2013년)에서
480만명(2018년)으로확대

미국 SW 전문 일자리 100만개 더필요 유럽 일자리의 90%가 디지털 기술필요

Computer science is a top paying college
degree and Computer programming jobs are
growing at 2X the national average.

2014년

Best Jobs 2014

삼성전자 SW인력

40527명

19512명
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4차산업혁명을 이끌 미래 유망기술 산업으로 인공지능(AI), 로봇, 
스마트카, 드론, 가상현실(VR), 사물인터넷(IoT), 3D프린팅등이 거론*

※ 드론, 인공지능, 로봇, 사물인터넷에 대한 내용은 7월 발간될 미래일자리 이슈리포트 참고

*BCG, WEF 등

가상현실

드론 로봇

사물인터넷인공지능3D프린팅

스마트카
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자율주행차 등 스마트카의 등장은 자동차산업뿐 아니라
연관산업의 태동과 사회시스템에 전반에 본질적 변화를 야기

스마트카의 개념

동작

스스로 환경을 파악하여

운전자를 보조하거나 자율적으로 주행

주행에필요한
주변 정보를

수집

정확한
속도와 방향을
스스로 제어

정보를 해석해
상황을판단

스마트카의 파급효과

SW의 중요성 확대1

- 인공지능, 사물인식 기술이핵심기술로 부상

- 구글, 애플, 우버, 바이두 등 IT 업계의진출 활발

사회적 비용 절감2

- 교통비∙연료비절감(年 720달러/대)

- 교통사고 관련비용절감(年 2,100억달러→ 200억달러)

연관 산업 성장, 신사업 기회 부상3

- 여가 증가(年 300시간) → 미디어산업 성장(50억달러, 미국)

- 운송∙물류비용절감→ 물류시장 성장

- 카세어링, 공유경제 관련비즈니스 확대

※ 미국 기준
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스마트카 구현을 위해 센서, 인공지능기술의 혁신이 필요하며
도로, 지도, 통신, 신호 등의 기반 인프라도새롭게 구축되어야함

스마트카(시스템) 개발 및 제조

감지

판단

동작

• 상황을 판단하고 주행계획을 세우는 AI

• 주변을 빠르고 정확히 인식하는 센서

LIDAR RADAR

• 힘, 속도, 방향을 제어하는 ECU 등

이미지 초음파

차선∙물체

신호인식

의미추론

교통예측

경로생성

주행

자율주행
ECU 개발

신속정밀
제어

구동계
연료계
혁신

스마트카 운행

도로 정비 및 관리 초정밀 지도 DB 구축

V2X 통신인프라 신호체계 보완

• 도로폭, 차선 등 표준화

Smart Pavement로 전환

• 교통정보 공유를 위한

통신인프라 구축 및 운영

• 심야, 우천시 인식가능한

전기신호로 전환

신호위치,형태 표준화

• 30cm 오차범위 내의 지도

구축 및 항시 업데이트

※ V2X : Vehicle-to-Vehicle, Vehicle-to-Infra



19

자율주행차가 본격 도입되면 센서개발, 인공지능분야의 전문가와
정밀지도, 도로 및 통신 인프라 관리분야의 인력 채용이 급증할 전망

개발 및 제조 분야 직업

• 감지 범위와 정확도, 속도를 높인 첨단센서 개발자

직업 업무내용

이미지센서 개발자 차선, 신호, 보행자 인식 다목적 카메라개발

LIDAR 개발자 고가의 기계식 LIDAR를 대체하는 저가, 
소형 디지털 LIDAR개발

RADAR개발자 장단거리 통합, 악천후∙심야용 RADAR 개발

• 자율주행 알고리즘을 설계하는 인공지능 전문가

인식전문가 영상인식률개선, 인식범위 확대

추론∙예측전문가 수신호의미, 주행방향추정등예측기술

주행전략수립가 빅데이터종합분석하여주행계획수립

• 자율주행 특화 구동계, 제어계 개발엔지니어

고성능 ECU 개발자 빅데이터 처리및 제어 가능한 ECU 개발

Human-Car Interface 
개발자

자율주행차와탑승자간 인터페이스개발

지도설계자 디지털 지도를작성하고 차선, 차폭등의
기본데이터입력

지도관리자 사고, 교통상황, 상거래정보등업데이트

직업 업무내용

교통체계 설계자 자율주행차가 이해하고 주행하기쉬운
교통체계를 수립

도로 관리자 자율주행차 주행도로(Smart Pavement)를
공사, 정비

신호관리자 자율주행차가 인식가능한 신호체계구축

운행 분야 직업

• 지도 데이터 수집 및 실시간 업데이트 인력

• 도로, 신호 등 新교통체계 구축엔지니어

• V2X를 위한 통신 및 데이터 관리자

통신망관리자 통신망구축, 차-인프라간 데이터전송

데이터센터 관리자 센서 수집 데이터 수집, 분석, 처리 업무
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VR의 개념

VR은 디지털 신호로 오감을 자극해 현실감 높은 체험을 유도하는 기술로
미디어 산업구조를 개편하고 시청 행태에 본질적인 변화를 야기

VR의 파급효과

미디어 산업구조 개편1

- 1인 미디어∙ 개인 맞춤형방송 보편화

- On-Demand서비스확산

※ 리얼타임으로 콘텐츠 제작, 유통, 소비

시청 행태 변화 : Lean Back ⇒ Lean Forward2

- 콘텐츠 : 수동형, 3인칭시점 → 몰입형, 1인칭시점

TV : Lean Back VR : Lean Forward

실제가 아닌 만들어진 환경을

오감으로 체험하는 기술, 제품, 서비스

미디어
게임 의료생활

편의 교육 군사

활용영역
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콘텐츠 제작(C)

VR 구현을 위해서는 콘텐츠를 제작하는 기기 및 소프트웨어, 
콘텐츠를 유통하는 플랫폼 및 네트워크, 그리고 콘텐즈 재현 기기가 필요

§ VR 콘텐츠제작용기기 및소프트웨어

카메라
• 360º카메라
• 라이트필드 카메라
• 스테레오 카메라

SW
• 3D 그래픽 Tool
• 공간 스캐닝∙스티칭
• 영상인식 인공지능

정보
입력기

• 3D 스캐너

• 오감센서

360º카메라 그래픽 디자인 툴 3D 스캐너

플랫폼∙전송(P∙N)

§ VR 콘텐츠유통판매 플랫폼, 전송N/W

플랫폼

N/W

• 앱스토어
• OTT 플랫폼
• VR 제작지원 서비스

• GIGA 인터넷/5G
• 압축전송기술
• 스트리밍기술

VR 플랫폼 생태계

콘텐츠 소비(D)

§ 실감콘텐츠 재현 기기및소프트웨어

HMD

오감
재현기

차세대
VR

• 스마트폰탈착형
• PC 연결형
• Stand-alone형

• 햅틱 글러브∙의자
• 실감홈씨어터 시스템
• 오감재현 Suit

• 라이트필드 TV
• 홀로그램시스템
• 증강현실렌즈

VR HMD 햅틱 글러브 홀로그램

※C : Content, P : Platform, N : Network, D : Device
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콘텐츠 제작분야 직업

VR 콘텐츠 제작, 전송 플랫폼 및 소비 영역에서 다양한 일자리 창출

§ VR 촬영장비 개발엔지니어

직업 업무내용

광학엔지니어 렌즈개발 등 광학 엔지니어

비전엔지니어 디지털 영상∙이미지 처리

센서개발자 3D 이미지센서 개발

§ VR 제작용SW 개발자

디자인 SW개발 VR전용 디자인 툴 개발

스캐닝 SW개발 공간을 스캐닝하는 SW 개발

§ VR 콘텐츠제작자

제작 ∙ 연출자 VR 제작을 총괄, 감독

촬영기사 VR 촬영장비를 관리, 사용

작가 VR 콘텐츠 개발, 대본 작성

플랫폼∙전송분야 직업

§ VR 플랫폼구축및운영자

§ VR 네트워크 관리자

미러링 전문가
네트워크간(광대역-W iF i, 블루
투스 등) 미러링, 페어링 제공

대역 관리자
대용량 콘텐츠의 대역폭 관리
네트워크 지연 해소 등

콘텐츠 소비분야 직업

§ VR 재생 디바이스 개발 엔지니어

§ Vertical 특화 VR 관련 직업

VR 기반
공장관리자

실시간 설비 및 제조일정 관리

AR 전문의사 AR을 이용한 진단, 수술, 치료

VR 전문군인
VR 기술을 이용해 군사활동
전개하는 군인

직업 업무내용

개발지원 콘텐츠 제작 위한 기술지원업

VR 앱개발자 앱, 웹사이트 구축 및 운영

콘텐츠 영업
콘텐츠 가격책정 및 판매, 
광고게재, 수익분배 등 담당

CRM 전문가 맞춤형 VR 콘텐츠 추천 등

직업 업무내용

HMD 개발자 콘텐츠 제작 위한 기술지원업

오감 재현기
개발자

앱, 웹사이트 구축 및 운영

홀로그램
개발자

콘텐츠 가격책정 및 판매, 
광고게재, 수익분배 등 담당
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3D 프린팅은 소재를 쌓아 제품을 제조하는 기술로
제조업의 Value Chain 통합및 맞춤형 제조를 촉발

3D 프린팅의 개념

디지털 디자인 데이터를 이용하여

소재를쌓아올리는 방식으로 제품을 제조

3D 프린팅의 파급효과

Value Chain 통합1

- 설계 → 제조 → 유통 → 소비 단계 축소 ∙ 기간 단축

- 월마트, UPS 등의 소매, 물류회사의 제조분야진출 활발

- 개인용 3D 프린터보급확대 시 ‘소비자 제조’도 활성화

맞춤형 제조, Make-to-order 보편화2

- 대량생산→ 주문자 맞춤형생산으로 전환

- 디지털 파일 수정을 통해 디자인변경이 용이

- 재고 관리 비용, 운송 비용절감 효과 창출
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3D 프린팅은 3D프린터, 디자인 소프트웨어및 조형 소재가 필요하며
주로 의료, 자동차, 전자∙소비재및 항공우주분야에서 활용

3D 프린팅 개발 및 제조

HW

SW

소재

• 3D 디자인 도면 제작 등의 모델링 툴

- CAD 소프트웨어, 3D스캐닝소프트웨어 등

Slicing SW

• 소재를 쌓고 굳히는 조형기계

Material
Extrusion

Stereo
Lithography

Laser
Sintering

• 조형에 사용하는 재료

- 사용비중 : 플라스틱 72%, 금속 7.6% 등

플라스틱금속 세라믹 샌드스톤

3D 프린팅 활용

의료 자동차

전자∙소비재 항공우주

• 인공고관절, 보청기 외관, 

치아보철물등 제조

• 스마트폰케이스, 의류 등 • 연료노즐 등형상이 복잡하고

가공이 어려운 금속부품

• 범퍼, 대시보드등 액세서리

및 시제품 제작

구글 프로젝트 ‘Ara’의
3D 프린팅한
스마트폰 부품

미국 Normal사의
3D 프린팅한
맞춤형 이어폰

3D프린터로 제작한
로컬모터스의 전기차 ‘스트라티’

3D프린터로 제작한
GE의 항공기엔진과 연료노즐

3D프린터로 제작한
두개골 보형물과 보청기 외관
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3D 프린팅 제조업체와 서비스 업체의 창업이 활발해지면서
관련 분야 채용이 본격화

3D 프린팅 활용 분야 직업3D 프린팅 개발 및 제조 분야 직업

• 기구 설계, 조형방식 개발 등 기계 엔지니어

• 디자인, 정밀제어 SW 등을 개발하는 SW 전문가

CAD 개발자 사용하기쉬운 3D 프린팅디자인툴개발

3D프린터제어담당 고속적층, 정밀제어 위한 SW 개발

스캐닝 SW 개발자 ‘사물→ 디자인파일’ 전환하는 SW 개발

• 제품을 기획하고 시제품을 제작하는 디자이너

직업 업무내용

3D 프린터 설계자 3D 프린터 기구 설계및 구현

조형방식 개발자 생산성을높이는 소재 적층기술 개발

제품안전담당자 구조결함, 제조사고등을막는 QC 업무

• 3D 프린팅용 신소재 전문가

폴리머 소재전문가 강성이높고, 가격이낮은폴리머 개발

기타소재전문가 바이오, 전기회로, 세라믹등신물질개발

직업 업무내용

적층제조 디자이너 3D 프린팅으로 제조하는 제품을디자인

CAD 모델러 디자인 도면을디지털파일로전환

시제품제작자 시제품을제작해 문제 확인, 디자인 수정

• 3D 프린팅 공장 근로자

3D 프린터 관리자 프린팅공장의 공정설계, 프린터 유지보수

제조근로자 설계도면대로 제품을제작하는 업무

後가공업자 조형물을후처리, 가공하고품질관리

• 기타 3D 프린팅 관련직

3D 프린팅강사 학생이나창업자에 3D 프린팅을교육

전문법률전문가 설계도면의 지적재산권보호및소송

배송및 영업직 3D 프린팅제품을배송하거나판매

29*전체GDP 대비 SW산업 명목GDP 비중

新유망산업에서 SW 분야를 중심으로 일자리가 빠르게 발생하고
이를 활용하는 주변산업 역시 새로운 일자리가 창출

1 2 3

SW가 전체부가가치
중 높은 비중 차지

1.7%* 29.33%

산업 내 SW 비중

3개 유망
新산업

파급∙활용되는 과정에서

타산업 일자리도 창출

자율주행차

VR

3D프린팅

유망분야 유통∙물류

미디어

제조

의료

교육

…

단기간에 빠르게

산업규모및일자리가 증가

산업규모

2016 2025

23.23%

평균 CAGR

전체산업
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변화를 두려워말고 새로운 일자리 창출에 힘을 쏟아야..

기존 산업

SW/지능정보기술 활용도 증대1

- SW기술을 활용하여 혁신의 속도를 빠르게

- 기술 변화에 신속하게 대응

- 융합분야 확대를 통한 생산성 향상 및 산업의 국제

경쟁력 제고

새로운 부가가치창출을통한 일자리 생성2

- 신기술이 적용된 새로운 제품과 서비스를 통한

새로운 부가가치 창출

- 신기술을 접목시켜 기존 시장을 확장 또는

새로운 시장 개척

新 산업

정부의 혁신/창조 산업 육성 강화1

기술 중심의 스타트업 생태계 활성화2

- 생계형∙저기술 위주의 창업에서 벗어나야

- 창업비용 절감

- M&A 및 기술 매각 활성화

- 맞춤형 지원제도 운영을 통한 기업의 R&D 

추진역량 강화

- 원천기술에 대한 투자를 통한 신산업 주도권

확보
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재직자 신규 구직자

SW Literacy1

- 기초적인 SW언어를 읽고 프로그래밍을 하는

능력

- 컴퓨터를 이용하여 문제 해결 및 아이디어

실현화 상승 기대

- 정보/SW 과목 초중고 정규교과과정 채택및

교과과정 강화

- 높은 수준의 SW공학도 양성 (SW중심대학 등)

창업의지 제고2

- 도전과 실패의 용인

- 글로벌 기업가정신 배양

- 개방 ∙ 공유 ∙ 협동의 문화

비전공자의 SW 직업전환 활성화1

- 기존 일자리 수요 감소에 대비

- 산업구조 개편에 따른 직업수요 및 인적능력의 일치

수요자중심의 직업훈련지원체계 구축2

- 공급자 또는 기업 중심의 지원 방식에서 탈피

- 빠른 기술 변화에 대비한 근로자 중심의 ‘직업

능력개발평생계좌’ 도입
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